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"Street Workout Pita:
W poszukiwaniu
Smoczych Kul!"

- Przemystaw Kucharski

"Warsztaty rysunkowe:
Wyglad Tolkienowskich
krain" - Mariusz Gandzel
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"Udowodnie ci, Ze jestes
czarownica, czyli o procesach
czarownic w dawnej Polsce
i Europie" - Rafat Smigielski

zstrzygniecie
konkursu COSPLAY

Warsztaty K-popowe
- Sandra Fabiszewska
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Tony Zgrywus
- quiz na wiedze
(specjalne kategorie
pod konwent fantastyki)
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