<% PULYGON

KOLO NAUKOWE TWORCOW GIER

Gosciem Specjalnym podczas VI Pilskich Subregionalnych Targdéw Pracy i Kariery bedzie Koto
Naukowe Twércy Gier ,Polygon”, koto zrzesza prawie setke pasjonatdw tworzenia gier.
Przyjezdzajq aby przekazac swojg wiedze oraz doswiadczenia mitosnikom gier z Naszego
regionu.

Przedstawig wyktady:
»Nie tylko WiedZmin —ty tez réb gry!”

1. Rynek gamedev: duze firmy ale nie tylko - co to jest indie oraz jak stworzy¢ wtasne studio.
2. Kultura gamedevu - Konferencje i Game Jamy
3. Nauka tworzenia gier — to nie jest takie trudne

»,Rozszerzona rzeczywistos$é, czyli jak dodac troche magii do naszej gry”

1. Wprowadzenie do technologii Augmented Reality - Dostepne technologie oraz
implementacja w Unity.

2. Jak to dziata i jak to implementowac - Zaimplementowanie pluginu do Unity.

3. Tworzenie wtasnej rzeczywistosci - Implementowanie wtasnych obiektéw i mechanizmdw.
4. Budowanie aplikacji na urzadzenie

Czekamy na Ciebie. Przyjdz a dowiesz sie wszystkiego o grach niezaleznych oraz poznasz
kulisy Swiata twdércéw gier w Polsce.



UNIWERSYTET
IM. ADAMA MICKIEWICZA

uAM W POZNANIU

Drugim Gosciem Specjalnym podczas VI Pilskich Subregionalnych Targéw Pracy i Kariery bedga
przedstawiciele studidow Informatycznych UAM w Poznaniu. Podczas Targéw przeprowadzg

warsztaty i pokazy robotéw.

Ponizej szczegdty:

Pigtek, 7 pazdziernika, | Dzien Targow

Wyktady dla uczniéw:
10:00 — 11:00 dr hab. Maciej Kandulski
11:00 — 12:00 dr Marcin Gogolewski
12:00 — 13:00 dr hab. Maciej Kandulski

13:00 — 14:00 dr Marcin Gogolewski

Warsztaty:

1. Podczas catego dnia warsztaty z wykorzystania wirtualnej rzeczywistosci i gier w niej
wystepujgcych, prowadzone przez studentéw Wydziatu, pokazg co robig, jakie projekty

powstaja
2. Warsztaty i pokazy robotéw na bazie LEGO
3. Stoisko Fundacji Science2Buisness prezentujgcej inteligentne piéro.
Sobota, 8 paidziernika, Il Dzien Targéw
Wyktady dla uczniow:
10:00 — 11:00 dr Roman Czarnowski
11:00 — 12:00 Agnieszka Krzysztofik

12:00 — 13:00 dr Roman Czarnowski

Warsztaty:

1. Podczas catego dnia warsztaty z wykorzystania wirtualnej rzeczywistosci i gier w niej
wystepujgcych, prowadzone przez studentéw Wydziatu, pokazg co robig, jakie projekty

powstaja.
2. Stoisko Fundacji Science2Buisness prezentujacej inteligentne pidro

3. TBA: interaktywna tablica Knoocker



